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Mariana Piovano
Diseñadora UX/UI y Gráfica
Rafaela, Santa Fe, Argentina  ·  +54 9 3492 648923  ·  mari.piovano@gmail.com
LinkedIn: linkedin.com/in/mariana-piovano  ·  Portfolio: behance.net/mariana-piovano

PERFIL

Diseñadora UX/UI y gráfica con más de 15 años de experiencia. Diseñé plataformas web, apps y sitios web para
empresas de distintos rubros, trabajando a partir de los requerimientos del cliente y en conjunto con equipos de
desarrollo. Combino la mirada UX/UI con una base sólida en branding y diseño gráfico.

EXPERIENCIA LABORAL

Implementación UI y QA — Freelance, en colaboración con desarrollador de sistemas
Mediados 2026 – Actualidad · Remoto
• Implementación y ajuste de interfaces a partir de los mockups del cliente, con asistencia de IA (Claude, Visual

Studio Code), respetando la identidad de marca de cada cliente.
• Revisión de la versión mobile y mejoras de usabilidad en funcionalidades poco claras o incompletas.
• Testing funcional por perfiles, permisos y notificaciones, con reporte de errores al equipo de desarrollo.
• Consultas básicas a la base de datos (HeidiSQL) para validar información durante las pruebas.
• Proyectos: sistemas de gestión empresarial para gastronomía, comercio, ganadería y gestión de proyectos.

Diseñadora UX/UI — Nimbus (desarrollo de sistemas)
2026 · Por proyecto · Tercerizada
• Diseño UX/UI en Figma de sitios web institucionales, en versión desktop y mobile, entre ellos: Sodecar,

Fiambres La Casona, Uncoga y la metalúrgica Arcum.
• Contacto directo con los clientes para relevar necesidades e incorporar su feedback en el diseño.
• Trabajo en conjunto con el equipo de desarrollo para la implementación.

Diseñadora UX/UI y Gráfica — Doblex Agencia
Septiembre 2023 – Marzo 2026 · Remoto · Tercerizada
• Diseño y prototipado en Figma de sitios web e-commerce e institucionales, en versión desktop y mobile, para

clientes como Bardo, Palo Cruz, Sidercon, Okey Celulares, Rafaela Carnes, Dei-Cas, Wilson S.A., Wiltel,
Alchemid, Cluster CEDI, Nicola Taller, Electricidad Junín y Frund Stark.

• Diseño UX/UI completo de How Trainer, plataforma de capacitación quirúrgica con tres perfiles de personas
usuarias (institución, instructor y practicante), a partir de los requerimientos del cliente y del equipo de
desarrollo.

• Diseño de piezas gráficas para redes sociales.
• Trabajo con clientes de Rafaela y la región, en coordinación con el equipo de desarrollo.

Diseñadora UX/UI — Adeco Agro
2022 – Noviembre 2025 · Tercerizada
• Diseño y prototipado de aplicaciones en Figma.
• Documentación de sistemas y manuales para personas usuarias.

Diseñadora UX/UI — FullAudits
2022 – 2023 · Tercerizada
• Diseño y prototipado de una aplicación mobile y desktop para la realización de auditorías y el registro de

incidencias.

Diseñadora UX/UI y Gráfica — Freelance
2011 – Actualidad
• Diseño y prototipado de sitios web y aplicaciones en Figma.
• Piezas gráficas para redes sociales, brochures, infografías y presentaciones.
• Email marketing (mailing) y creación de marcas e identidad visual.
• Optimización y personalización de tiendas online (Tienda Nube, Empretienda) y actualización de sitios

institucionales.
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Diseñadora Gráfica — La Bodeguita del Medio (Eniac Soluciones)
2016 – 2022
• Piezas digitales (redes, web, email marketing, chatbot) e impresas (cartelería, folletos, papelería institucional).
• Desarrollo de identidad de marca para clientes de diferentes rubros.
• Edición de video, presentaciones animadas y diseño de sitios web.

Diseñadora Gráfica — Grafils Impresiones Gráficas
2015 – 2019 · Part time
• Atención al cliente y diseño de piezas para sublimación, estampado, digitales e impresas.

Pasantía — La Casona de los Pibes (ONG, Rafaela)
2011
• Talleres con chicos y chicas para la creación del logo y la revista de la institución.

FORMACIÓN

Diseño UX/UI Avanzado
Coderhouse · 2023

Diseño UX/UI
Coderhouse · 2022

Técnica en Diseño Gráfico (título)
UCSE DAR · 2008 – 2010

Desarrollo de interfaces asistido por IA (vibe coding)
Formación autodidacta · 2026 – Actualidad
Práctica en proyectos reales con acompañamiento y revisión de desarrolladores profesionales.

Cursos complementarios
• Desarrollo Web en HTML y CSS — Crehana (2020)
• Lightroom — Crehana (2020)
• Web con WordPress — UTN (2018)
• Seminario de Marketing Digital — CCIRR (2016)
• Introducción al Community Management — UBA (2016)

HABILIDADES

UX/UI: investigación a partir de requerimientos, arquitectura de la información, flujos de las personas usuarias,
wireframes, prototipado, diseño de interfaces web y mobile, diseño responsive, documentación para desarrollo.

Diseño gráfico: branding e identidad de marca, piezas para redes sociales, email marketing, diseño editorial e
impreso, animación y edición de video.

Herramientas: Figma, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe After Effects, Adobe Lightroom, WordPress,
Tienda Nube, Empretienda, HTML, CSS, Mailchimp, EnvialoSimple, Trello, Microsoft Office.

Implementación y testing: Visual Studio Code y Claude (IA) para ajustes de interfaz, HeidiSQL (consultas
básicas), testing funcional por perfiles y permisos.

IDIOMAS

Español: nativo  ·  Inglés: básico


